
Mathis MENUSIER

Expériences

- Studio TNZPV à Arles : �x anim et animateur sur la série The Coop Troop 
et �x anim sur la série Tchoupi à la campagne ��������������������������

Fix Anim et Animateur 3D : stage de fin d’études (6 mois)

Réalisateur, Layout Artist 3D et Animateur 3D (28 mois) :

Animateur 3D (5 mois)

Environment artist 3D (5 mois)

Infografiste 2D (1 mois)

Stage à 3IS et figuration (2 semaines)

Centres d’intérêt

Mes créations
Mon Linktree avec mes réalisations :   https://linktr.ee/mathis.menusier
 
 - Showreel (Animateur 3D & Layout Artist 3D) :  https://www.youtube.com/watch?v=bmY_znqZY_E
 - Court-métrage «The Alchemist» :    https://www.youtube.com/watch?v=gaOt0wVfsTw
 - Projet perso de court-métrage «Le Mineur» :  https://www.youtube.com/watch?v=FwqkbMQjQeM

Ma page Wattpad (certaines de mes histoires) :   https://www.wattpad.com/user/ZegtouNemrackd

Ma page Linkedin :       https://www.linkedin.com/in/mathis-menusier/

Avec une expérience pratique dans des projets 
variés pour une série et des courts-métrages ainsi 
qu'une capacité d'adaptation rapide je saurais 
m’intégrer aux équipes et suis déterminé à 
contribuer à des créations innovantes.

Mob. : +33 (0) 675.874.416
Email : mathis.menusier@gmail.com
Permis : B, vélo

Contact

Animateur 3D & Layout Artiste 3D

- Le cinéma : Création et réalisation de courts-métrages 
en 3D et en prise de vues réelles
- Créer et écrire des histoires (format roman et nouvelles)
- Cultures étrangères et voyages
- Faire du vélo et des sports à sensation : 
plongée Niv. I, ski Etoile d’Or, parachute
- Théâtre : 2 an et demi avec 4 représentations

- Animation : 3DS Max, Maya, Blender
- Rig : 3DS Max, Blender
- Montage : Premiere Pro
- Modélisation : 3DS Max, Blender
- Texturing :  Substance Painter, Blender 
- Adobe : Illustrator, Photoshop, After E�ect
- Excel, Power Point, Word, Teams

Hard Skills
- Créatif, persévérant, déterminé, curieux et coopératif

Soft Skills

- 12/2024-03/2025 : Salesforce avec TheUniversity 
 Parcours d’initiation et parcous de 40H avec 
 The University sur Salesforces (42 badges obtenus)

- 08/07/2024-19/07/2024 :
 Gobelins, Paris : Atelier - Dessin d’observation 
 (perspective et morphologie)
 Gobelins, Paris : Story (création d’univers, storyboard)

- 03/2024-04/2024 :
 Class Creatives - Formation Maya : Complete 3D 
 Animation Masterclass

- 2018-2023 :
 Master 2 «Réalisation et Animation 3D» au Pôle 
 Léonard de Vinci à l’IIM (Institut de l’Internet et du 
 Multimédia) à La Défense

- 2018 - Bac S option SI (Sciences de l’Ingénieur)
 

Formations

Langues
- Français :  C2 - langue maternelle
- Anglais : B2 – séjours linguistiques (UK et USA)
- Espagnol : A2 – colonie culturelle en Argentine
- Chinois : A1
- Allemand : A1

- Projets étudiant de 3D en groupe : 
 «The Alchemist» ������������
��
��������	������
 «La Défense con�née» ������������
��
��������������
 «Temple Maya» ������������
��
��������������

- Projet étudiant en groupe : animation pour un court-métrage 3D
�������������

- Projet étudiant en groupe : modélisation et texturing de props pour un 
décor 3D �������������

- Société Mangaïa à Paris : réalisation de projets de création d’une a�che 
pour une société �����������������

-3IS (Institut International de l’Image et du Son) – Apprentissage des 
métiers du cinéma et réalisation d’un court-métrage.
�����������������
- Société NW 2018 – acteur de complément pour le Film Patriot S
- Colonie culturelle en Argentine – Photographe du Groupe.

Mon Linktree


