
DEVELOPPEUR 
solutions sécurisées

  4 années d’expérience en programmation, volontaire, animé par la satisfaction
du désir des clients, embarquez moi dans vos projets. Etudiant passionné par les
défis technologiques, je recherche une société qui me permettrait de satisfaire ma
curiosité et mon envie d'apprendre. 

ALTERNANCE DE 2 ANS à partir de septembre 2025

Rythme  : 3 semaines entreprise / 2 semaines écoleF l o r i a n  B O U N O N
1 4 / 1 1 / 2 0 0 4

P R O J E T S  2 0 2 4 - 2 0 2 5

BACHELOR “SOLUTIONS WEB ET MOBILES
SÉCURISÉES”
2024-2027 - Coding Factory by ESIEE-IT Cergy (95)

Analyser les besoins des utilisateurs
Coder, sécuriser et tester les applications 
Maîtriser les technologies du front et back-end
Construire un projet en méthode agile / SCRUM
Déployer et maintenir une application
Concevoir des solutions adaptées
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F O R M A T I O N

BACCALAUREAT GÉNÉRAL
2024 - Lycée MORVAN  Paris (75)

Option : Mathématiques
Option : Numériques et sciences informatiques

C O O R D O N N É E S
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L O I S I R S
J e u x  v i d é o
J e u x  d e  p l a t e a u
M a n g a
B é n é v o l e  R e s t o  d u  C œ u r  
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S O F T  S K I L L S
P e r s é v é r a n t
C u r i e u x
T r a v a i l  e n  é q u i p e

MEMORY GAMES (équipe : 4 membres)
Création d’un site intégrant un jeu memory - 4 semaines
5 langages : HTML/CSS - SQL - PHP- Javascript/AJAX

PROJET K (équipe : 3 membres)
Création d’un jeu - 6 semaines
 Langage : Unity (C#)

DESTRUCT-CHESS (équipe : 4 membres)
Création d’un jeu multi-joueurs où il faut détruire des cases
- 1 semaine
 Langage : Algo Java

E X P É R I E N C E S  P R O F E S S I O N E L L E S  
2022 - MINISTÈRES ECONOMIQUES ET FINANCIERS
Bercy, Paris (XIIe) - stage

Informatique de proximité

2021 - Société ADAPTIV Tour Montparnasse Paris (75) -
stage

Programmation de badgeuses et recherche d’erreur

2020 - ANSSI (agence nationale de la sécurité des
systèmes d’information) Tour Mercure. - Paris (75) -
stage

Gestion de matériel

https://fr.linkedin.com/in/florian-bounon-355651344
https://github.com/florianBounon

