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CADRES

Romain Soulié

Directeur d'entreprise
Développement d'affaires

Conception de projets

Gilles Saffores

Directeur artistique et
infographie

Technical Artist

Nassouh Darwiche

Directeur technique

Directeur Recherche et
Développement

Coralie Sanchez

Directrice Opérationnelle
Cheffe de projet

UX Design, ergonomie

Camille Besneuville

Directeur Industrie
Chef de projet

Conception de projets

Fernando Torres

Chef de projet
Ingénieur en informatique

Responsable communication




LES EQUIPES DE STUDIO NYX

Infographie Programmation Logistique et Administration
* 50% de I'effectif. * Développement Unity en C# « 2 postes de direction
+ D0 a la nature des prestations que nous « Architecture logicielle * 1 poste de Tests Assurance Qualité

proposons : tres visuelles et réalistes. + Outils et scripts

+ Modélisation, texturing, éclairages, animations,

L. * Déploiement chez le client
effets spéciaux.

Au-dela des cadres, ’équipe de Studio Nyx est composée d’infographistes, de programmeurs et de postes de

support administratif et technique.




SAVOIR-FAIRE

Studio Nyx fabrique des logiciels en 3D haute qualité
et interactifs. Nous avons en outre une forte spécialité
dans le développement pour la réalité virtuelle.

Nos principaux clients sont dans les secteurs de
I'industrie et de la construction. Nous sommes aussi
impliqués sur des projets de culture, patrimoine et
arts.

Au-dela des prestations de production de jumeaux
numeériques et outils de simulation, nos clients
sollicité également pour leurs projets de recherche et
développement dans les domaines de la 3D calculée
en temps réel et la réalité virtuelle.




EQUIPEMENT
TECHNIQUE

COMPETENCES
EXTERNES

MOBILISATION DE
SAVOIR-FAIRE




Studio Nyx travaille au sein d’un écosystémes
d’entreprises et prestataires pour couvrir les
compétences que nous n’avons pas en interne : design
sonore, prises de vue vidéo (y compris 360°),
localisation, développement web, capture de
mouvements, etc. Nous avons [’habitude de gérer et
coordonner ’ensemble de la chaine de production.

Dans le cadre de notre veille interne nous testons
toutes les technologies de réalité virtuelle du marché.
Nous effectuons la R&D nécessaire pour conseiller nos
clients sur les technologies pertinentes.

Nous sommes a la pointe des évolutions sur les
moteurs de rendu. Unity 3D est notre moteur
privilegie, mais nous travaillons aussi sur Unreal.



STUDIO NYX
ACCOMPAGNE SES
CLIENTS SUR TOUTES LES
QUESTIONS
“PERIPHERIQUES” AUX
APPLICATIONS

~ COMMUNICATION,
EVENEMENTIEL, USAGE,
LOGISTIQUE, ETC.
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R&D ET PROJETS EXOTIQUES
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Projet “Arc Blanc” Stand VR pour salons

Développement d'un plugin pour le moteur de rendu Unity 3D Création et mise en opération du stand de réalité virtuelle
visant a simuler de facon précise I'environnement marin en multi-utilisateurs de Naval Group.
utilisant des données du monde réel.




